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文化创意产业版权保护的博弈分析
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摘要!文化创意产业作为国民经济的重要组成部分和第三产业的支柱!对经济发展起到极大的推进作用!而互联网对以

版权为核心的文化创意产业带来了巨大冲击"面对版权保护!国内文化创意企业陷入,囚徒困境-!使整个产业受到损

失"基于静态博弈模型!以版权保护的视角!对文化创意企业间的关系进行了博弈分析!得出通过加大对盗版的惩罚力

度和提高正版企业社会声誉等方式保护版权的结论!最后对文化创意产业的版权保护提供对应的建议"

关键词!文化创意产业#版权#囚徒困境#静态博弈模型

中图分类号!

@$<#8F

!!

文献标志码!

?

!!

文章编号!

!<"!A!B$"

"

#$!"

#

$"A$$D#A$C

收稿日期!

#$!"A$=A!=

作者简介!严磊$

!FB<

&%!男!安徽铜陵人!上海理工大学管理学院!国民经济学硕士研究生!研究方向'投资与管理#方华

$

!F<=

&%!女!湖南人!上海理工大学管理学院!副教授!研究方向'国际金融"

!!

文化产业在全球发展迅速!市场规模不断扩大!

对经济增长和增加就业作用显著!已成为众多经济体

的支柱产业之一"在世界经济增速放缓的背景下!文

化产业仍然以年均
B8"I

的幅度高速增长"随着我

国经济结构从传统的低端制造业出口的增长模式升

级到以创意经济为主要驱动力的产业发展模式!文化

产业也越来越多的引起社会的关注!在积极的产业政

策影响下!大量公共和私人投资涌入文化产业!使其

成为改变我国经济发展方式和城市发展转型的重要

力量$

!

%
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另一方面!版权的本质是为了促进科学和有用文

艺作品的进展!法律授予作者和发明者对其作品和发

明享有一定期限的独占权$

#

%

"文化创意产品!例如出

版物!影音和设计等都与版权息息相关"对于和版权

有着不可分割联系的文化产业而言!文化创意产品的

创造者和企业要获得经济收益!就需要版权得到保

护!这在互联网时代显得格外重要"

!

!

文献综述
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文化产业概念界定

目前!国际上尚未形成关于文化产业的一致界

定!但联合国教科文组织对文化产业的定义在全球被

普遍引用"其定义为*文化产业是从事具有文化属性

的产品与服务的创造!生产和销售的行业!其产品与

服务通常受版权保护!文化产品与服务的经济价值来

源于它们的文化价值!通过产生和利用知识产权!它

们有创造财富和增加就业的潜力"我国称其为文化

创意产业!主要由电视!视觉艺术!报刊杂志!广告!建

筑!图书!表演艺术!游戏!影音!广播等行业组成"

!"#
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文化创意产业研究综述

文化创意产业在全球引人注目的崛起吸引了学

术界极大的关注!研究者从多角度对其进行了研究"

在研究文化创意产业与经济增长的关系方面!段杰!

张娟剖析了深圳文化创意产业对区域经济增长的影

响!得出文化创意产业不仅能带来区域经济总量的增

加!还有利于促进传统产业结构调整和结构优化+对

文化创意产业效率的研究方面!潘玉香根据文化创意

上市公司不同融资模式来源对我国文化创意产业融

资效率进行了实证研究!认为我国文化创意产业融资

效率普遍偏低+文?!胡兵提出!技术因素在推动当前

中国省域文化创意产业发展中扮演最重要的作用"

版权保护对于文化创意产业的影响也同样被学

术界所关注!
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%以文化创意产业中的唱片

业为研究对象进行研究!基于理论模型并通过实证分

析!得出盗版的负向影响大于正向影响!整体上减少

了消费者对正版唱片的消费的结论"

j()5)(6

针对

欧洲消费者的实证研究也发现!盗版音乐下载减少了

正版唱片的购买量且大幅减少了唱片公司的利润"

U'(a,R'5b

基于美国
FF

个城市的唱片消费进行研究!

结果再次验证了同样的结论+针对电影产业的研究也

得到类似结论!
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和
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的研究表明!网络

盗版严重冲击了电影票房!给整个行业带来巨大损

失"国内学者张洁$

D

%通过实证检验了知识产权保护

#D



对于文化消费水平的影响!得出知识产权保护对于文

化消费具有显著的正向影响"在引力模型的基础上!

李亚波$

C

%研究了知识产权保护力度对文化创意产品

进口额的影响!其研究表明!随着发展中国家提高知

识产权保护力度!文化创意产品进口额也出现增加的

趋势"

通过上述研究可以发现!知识产权能否有效地得

到保护!对文化创意产业的健康发展尤为重要"
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我国文化创意产业的现状分析

根据联合国教科文组织和安永会计师事务所共

同发布的研究报告$
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%

!
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年!文化创意产业为全球

提供了
#FC$

万个工作岗位!占全球就业人数的
!I

"

并创造产值达
##8C

亿美元!约占全球
JK>

的
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"

在国内!文化创意产业的发展同样迅猛"

#"!

!

文化创意产业增加值及其占
E(H

比例逐年

增加

#$!C

年我国文化创意产业增加值
#"#=C

亿元!

比上年增长
!!I

!比同期名义
JK>

增速高
D8<I

!占

JK>

比重为
=8F"I

!比上年提高
$8!<

个百分点"通

过图
!

可以看出!

#$$<A#$!C

年我国文化创意产业

增加值及其占
JK>

的比例逐年增加!

#$!C

年已接近

DI

"表明文化创意产业已经成为我国的支柱产业!

增强了当前经济的活力"

数据来源*国家统计局"

图
!

!

#$$<A#$!C

年我国文化创意产业

增加值及其占
JK>

比重
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文化创意产业呈现多极化

#$!<

年我国文化创意产业产值达
B$=!D

亿元!

比上年增长
"8CI

"东部地区文化创意产业产值为

CF"<<

亿元!占全国
"D8DI

!中部#西部和东北地区

分别为
!=<D!

亿元#

CF<=

亿元和
FD=

亿元!占全国

文化创意创产业比分别为
!"8$I

!

"8DI

和
!8#I

"

而我国中西部具有极具地方特色的民族文化!随着经

济发展速度的加快!意味着该地区文化创意产业具有

较大的发展潜力!未来市场格局也会发生相应的

变化"

数据来源*国家统计局"

图
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年我国文化创意产业地区总产值
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文化创意内容驱动数字经济发展

虽然数字经济对某些传统行业如平面媒体#实体

书店等造成影响!但为更多的相关领域注入了发展活

力!例如在信息技术和新闻等行业!诞生了如腾讯!阿

里巴巴!

MM*7

等文化创意领军企业!这些企业的出

现极大的提高了移动设备的销量和宽带通讯服务需

求!对数字经济的发展起到催化作用"目前为止!数

字文化创意产品是数字经济最大的收入来源"

$

!

文化创意产业参与主体间的博弈分析

文化创意产业参与主体包括版权方!即产品的创

造者+产品与服务的消费者+以及获得版权后提供文

化创意产品与服务的企业!也称内容服务企业"产品

与服务包括电视新闻!图书!软件!电影!音乐!以及广

告和设计等"其中!内容服务企业影响着消费者和版

权方的行为和利益!其向版权方获取版权!向用户提

供文化创意产品与服务"假设参与各方都是理性的

经济人!且追求自身效用的最大化!通过分析不同参

与主体之间的行为!可以得出文化创意产品版权保护

的策略"

$"!
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内容服务企业间的博弈

互联网的出现让文化创意产品实现数字化!因获

取版权成本高!而数字产品的边际复制成本几乎为

零!企业可以在未经授权的情况下免费向消费者提供

文化创意产品!忽视了对版权的保护!如果有企业获

取版权并采用付费模式!就会把消费者推向正在免费

的竞争对手!文化创意产业因此陷入.囚徒困境/"

其可以用基本的经济理论得到解释*为便于分

析!假设行业只有
?

和
`

两个参与者!进行次数有限

的博弈!如果内容服务企业
?

和
`

都选择合作(购买

版权)!他们各自的收益为
6

"如果
?

和
`

选择背

叛对方(盗版)!他们各自的收益为
<

"如果
?

选择
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合作(购买版权)!

`

选择背叛(盗版)!

?

获得的收益

为
H

!

`

获得的收益为
7

!同理!如果
?

选择背叛

(盗版)!

`

选择合作(购买版权)!

?

获得收益
7

!

`

获

得收益
H

"上述过程可以通过表
!

的支付矩阵表示"

表
!

!

文化创意产业的&囚徒困境'支付矩阵

!!!!

企业
?

企业
`

!!!!

合作

$购买版权%

背叛

$盗版%

合作$购买版权%

6

!

6 7

!

H

背叛$盗版%

H

!

7 <

!

<

!!

支付满足下列条件*

7

.

6

.

<

.

H

"支付关系

6

.

<

表示一同合作优于互相背叛!

7

.

6

和
<

.

H

表示对于所有的参与者!背叛是最优策略"根据.囚

徒困境/理论!收益 (

<

!

<

)是均衡收益$

"

%

"即为了达

到自身效用最大化!内容服务企业不会采用付费购买

的商业模式"由于收益 (

<

!

<

)相对于最大收益 (

6

!

6

)是帕累托无效率的!整个文化创意产业会受到

损失"

$"#

!

文化创意内容服务企业与版权方的博弈

因违反版权协议(如盗版)可以获得超额收益!当

内容服务企业获取版权后!其存在违反版权协议的可

能!以从中获益!版权方对可能的违反版权协议行为

可以采用维权或者不维权的策略!具体博弈过程

如下*

$"#"!

!

博弈模型基本假定

!

)博弈模型存在两个参与者
#

(

#

%

!

!

#

)*内容服

务企业与版权方"

#

)内容服务企业策略为*遵守协议和违反协议"

版权方的策略为*维权和不维权"因此!博弈模型的

策略空间
H

#

(

#

%

!

!

#

)为
D

种*(违反协议!维权)#(遵

守协议!维权)#(违反协议!不维权)以及(遵守协议!

不维权)"

=

)市场处于完全信息状态*只要内容服务企业存

在违反协议的行为!版权方就可以检查出来并对其要

求赔偿"

D

)博弈双方信息完全!都知道对方的策略"

C

)博弈双方均是追求效用最大化的理性人"

$"#"#

!

博弈模型的支付矩阵

具体参数设定如下*

6

!

为内容服务企业遵守协

议时获得的正常收益+

6

#

为内容服务企业违反协议

获得的超额收益+

0

-

是内容服务企业获得版权的成

本+

@

是社会对于文化创意企业遵守协议的声誉评

价!相当于社会的激励+

0

4

是版权方维权成本+

(

是

版权方维权成功获得的赔偿金额(假设其等于内容服

务企业违反协议时所受的罚金)+

E

是版权方对对方

违反协议未维权而产生的利润损失"假设内容服务

企业遵守协议概率为
F

!版权方进行维权的概率为

I

!变量关系如下*

6

!

*

6

#

!

6

!

.

0

-

!

(

.

0

4

"并

建立完全信息下的静态博弈支付矩阵!如表
#

所示"

表
#

!

内容服务企业与版权方的博弈支付矩阵

!!!!

版权方

内容服务企业
!!!

维权$

I

% 不维权$

!

&

I

%

遵守版权协议$

F

%

6

!

&

0

-

/

@

!

0

-

&

0

4

6

!

&

0

-

/

@

!

0

-

违反版权协议$

!

&

F

%

6

#

&

(

!

(

&

0

4

6

#

!

E

$"#"$

!

静态博弈模型分析

此博弈模型不存在纯策略纳什均衡!但存在混合

策略纳什均衡"求解过程如下*

内容服务企业和版权方的期望收益分别为*

&

-

%

F

$

I

(

6

!

&

0

-

/

@

)

/

(

!

&

I

)(

6

!

&

0

-

/

@

)%

/

(

!

&

F

)$

I

(

6

#

&

(

)

/

(

!

&

I

)

6

#

%

&

4

%

I

$

F

(

0

-

&

0

4

)

/

(

!

&

F

)(

(

&

0

4

)%

/

(

!

&

I

)$

F

0

-

/

(

!

&

F

)

E

%

分别对
F

和
I

求一阶偏导!得到必要条件为*

/&

-

/

F

%

I

(

/

@

&

0

-

/

6

!

&

6

#

%

$

!

/&

4

/

I

%

(

!

&

F

)(

(

&

E

)

&

0

4

%

$

因此!内容服务企业最优遵守版权协议的概率和

版权方最优维权概率分别为*

F

- %

(

&

E

&

0

4

(

&

E

!

I

- %

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

(

即博弈的混合策略纳什均衡为 (

(

&

E

&

0

4

(

&

E

!

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

(

)"其经济含义为*

!

)当内容服务企业遵守版权协议概率
F

大于均

衡概率
F

-

时(

F

.

(

(

&

E

&

0

4

)-(

(

&

E

))!版权方

的最优选择是不维权+当内容服务企业遵守版权协议

概率
F

等于均衡概率
F

-

时!(

F

%

(

(

&

E

&

0

4

)-

(

(

&

E

))!版权方以
I

%

(

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

)-

(

的概

率进行维权+当内容服务企业遵守版权协议概率
F

小

于均衡概率
F

-

(

F

*

(

(

&

E

&

0

4

)-(

(

&

E

))时!版

权方的最优选择是维权"

#

)当版权方实际维权概率
I

大于均衡维权概率

I

-

(

I

.

(

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

)-

(

)时!内容服务企业

最优选择是遵守版权协议+当版权方实际维权概率
I

等于均衡维权概率
I

-

(

I

%

(

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

)-

(

)
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时!内容服务企业将以
F

%

(

(

&

E

&

0

4

)-(

@

&

E

)的

概率遵守版权协议+当版权方实际维权概率
I

小于均

衡概率
I

-

(

I

*

(

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

)-

(

)时!内容服

务企业最优选择是违反版权协议"

$"#"%

!

静态博弈模型的结论

通过上述混合策略纳什均衡分析!可以得到如下

结论*

!

)版权方维权成本
0

4

越高!则内容服务企业遵

守版权协议的均衡概率
F

- 越小!此时版权方通常选

择不维权!这在一定程度上会刺激内容服务企业实际

盗版概率的增加+内容服务企业盗版时的罚金
(

越

高!其均衡遵守版权协议概率
F

- 越大!版权方通常

选择维权"这个结论也可以通过版权方成本收益分

析得到解释*版权方所获得的赔偿额
(

越高!维权成

本越低!其收益越大!版权方越有动机保护版权!从而

有效降低内容服务企业违反协议的概率"

#

)版权方因对方违反协议而未维权所受的利润

损失
E

越大!则均衡遵守版权协议概率
F

- 越小!版

权方越倾向于选择维权"

=

)因为
I

-

%

(

6

#

&

6

!

&

@

/

0

-

)-

(

!其中!

6

#

是内容服务企业违反协议获得的超额收益!

6

#

&

6

!

是内容服务企业违反协议与遵守协议的收益差!两者

差额越大!均衡维权概率
I

- 越大!内容服务企业越有

动机盗版!对应地!版权方更有必要维护自身利益"

D

)内容服务企业因违反协议而支付的赔偿额
(

越高!均衡维权概率
I

- 越小!内容服务企业越倾向于

遵守版权协议!其所受罚金就是违反版权协议成本"

C

)社会对于内容服务企业保护版权的激励
@

越

高!版权方均衡维权概率
I

- 则越小!内容服务企业越

倾向于选择遵守版权协议"通过对比可以发现*当

@

%

$

即不存在激励时!

I

-

%

(

6

#

&

6

!

/

0

-

)-

(

!此

时只能减少超额收益
6

#

&

6

!

或增加罚金
(

来减少

内容服务企业出现盗版行为"当引入激励(

@

.

$

)

后!还可通过提高激励来减小盗版的可能"

%

!

对策建议

版权与文化创意产业密不可分!在文化创意产业

已走向数字化的今天!合理地保护文化创意产品版权

对整个产业重要性不言而喻!文化创意产品版权保护

和产业发展可以从以下三个方面考虑*

!

)通过法律保护文化创意创意产品"通过上述

博弈分析结论可知!盗版所受的罚金
(

越大!则文化创

意内容服务企业遵守版权协议的概率
<

%

(

(

&

E

&

0

4

)-(

@

&

E

)越大!有利于文化创意产品版权的保护"

因此!可以通过法律加大对文化创意产品盗版行为的

惩罚力度!并建立完善的监管体系$

B

%

!增加企业未经

授权使用或者传播文化创意产品被发现查处的概率!

才能有效地保护文化创意产业"

#

)合理降低文化创意产品的授权费和价格"当

文化创意产业的生产者降低产品的授权费用时!内容

服务企业更有可能选择购买版权+当产品与服务的价

格适当时!盗版品就不会成为廉价的替代品而危害优

质的产品与服务!如果用户可以用一种物美价廉的方

式获得文化创意产品与服务!那么越来越多用户就愿

意付费购买!这样做!不仅可以对版权进行保护!也可

以避免因版权的过度保护而导致文化创意产品无法

发挥其社会效益而带来的消极作用"

=

)让文化创意产品走向世界"因具有文化属性!

文化创意产业还肩负着弘扬一国文化的使命"通过

面向全球开展文化创意产业的交流活动!举办相关的

展会!研讨会和设计节等活动!可以扩大文化创意产

品与服务的受众!据此开拓海外市场!提升行业的国

际声誉!为文化创意经济的海外输出创造条件!让中

国创意走向世界是整个文化产业的梦想!也是这个时

代的梦想"
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)政府扶持资金的合理分配$

!$

%

"政府扶持作为

产学研合作的促进因素!不仅要在高产量#高创新程

度下起到激励作用+同时!也要在低产量#低创新程度

下扶持产学研合作+激励学研方研发产量高#创新程

度高的产品!敦促产方积极配合产学研合作"

#

)产方(企业)和学研方内部利益的合理分

配$

!!

%

"产方(企业)以盈利为主要目的!产方只有持

续依靠学研方研发出具有市场竞争力的产品!才能持

续盈利!提高企业品质+学研方作为技术研发的主体!

需要将理论基础转化为产能!提高科研技术!提供更

多的创新产品理论支持"产方(企业)和学研方内部

利益分配!要促使双方积极配合!提高产能转化"
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